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MELLAN HIMMEL OCH HAV

Mellan himmel och hav &r ett levande rollspelsprojekt. Lajvande har férekommit fre-
kvent i Sverige sedan 1990-talet och manga av de som &r aktiva inom verksamheten
organiseras av Sverok, Sveriges Roll- och Konfliktspelsforbund.
Projektet Mellan himmel och hav &r ett mangkonstverk och det kommer forutom ge-
staltande, lajvet, att innehdlla s& vdl modern konstmusik som ljuskonst.
Lajv dr som form minst lika skiftande som t.ex. film eller litteratur. Projektet Mellan
himmel och hav kommer att innehdlla ett s.k. Dramalajv, ett evenemang som framst
fokuserar pa roll och berdttande. Till skillnad frdn de flesta tidigare lajv i Sverige
kommer det att anvidnda kérlek som drivande dramaturgisk kraft.
Huvudsyftet med projektet &r att skapa ett lyckat evenemang, alltsa ett evenemang
som kdnns givande for samtliga inblandade. Férutom detta 6vergripande mal, som
till viss del ndrmast dr att betrakta som ett tillvigagdngssatt, finns det ett antal andra
mal projektet forvintas fylla:
* Utveckla metoder for kadrleksorienterat drama pa lajv
* Belysa fragor om kon och jamstélldhet utifran en fiktiv verklighet som inte har
de tillkortakommande var verklighet har i dessa fragor
* Utveckla lajvformen som sadan genom att hitta nya sétt att arbeta med roller
och deras verkningsmedel pa.

Sjdlva slutevenemanget kommer att gd av stapeln hosten 2003. Innan dess kommer
projektet att ha pagatt i 6ver ett halvar och ha bjudit pd seminarier, pre-lajv uppspel,
rollspel och grupptréffar for att deltagarna ska kunna kdnna av sina karaktdrer och
na malen ovan. Projektet kommer att finansieras av bidrag och deltagaravgifter.
Projektet dr knutet till arrangorskollektivet Ars Amandi, en grupp av arrangorer som
tillsammans diskuterar hur man ska kunna arbeta med karleksfokuserad drama pa
lajv.

Denna text dr en pdf-variant pa den text som finns pd lajvets webbplats:
http:/ /www.ars-amandi.nu/mhoh/ och &r inte ett slutgiltigt utskick.




RAMBERATTELSEN

Pa en planet av hav och sten har ménniskor slagit sig ner. For 6ver ett millennium
sedan utvandrade de frdn sin egen 6verbefolkade planet. Med sig tog de traditioner,
tro och teknologi for att kunna klara livet i den nya véarlden. Under rymdresan som
varade i mdnga generationer formaliserades livet ombord och man kom att fortsitta
pa samma sédtt ndr man vél etablerat sig pa planeten.

Det som fran borjan var en naturreligion har, i avsaknad av naturupplevelser, blivit
mer abstrakt och gatt frdn det stora till det lilla. Samtidigt har dyrkan av solen och
havet blivit 4n mer signifikant ndr man nu lever under en sol som dr sa brannande att
inget liv hade kunnat finnas dér alls om inte biosfdrerna kunnat kylas av havsvattnet.
Att havet dessutom har ett eget liv gdr inte att betvivla hédr ddr det multipla mansy-
stemet gor att havet ibland forsvinner for att sa plotsligt komma tillbaka med en val-
dig kraft.

Folket kédnner stolthet i att vara &ttlingar till de som flyttade och man kdnner ingen
langtan efter att aterforena sig med sina tidigare grannar. Snarare har kulturen gatt at
det mer konservativa hallet och man &r ganska sluten, till och med mot manniskor
som inte kommer frdn samma grupp av bosdttningar. Om det till dventyrs skulle
komma nagon frdn nagon annan planet far de sitta i karantdn minst ett halvar och
ndr de vdl kommer ur det dr det ingen som av fri vilja skulle tala med dem.

En av de traditioner man haller hardast pa dr dktenskapen. De dr avancerade kon-
struktioner som oavsett om de ingds av kirlek eller av bekvamlighet krdver en an-
senlig méngd planering och diplomati. Det dr just ett sddant brollop vi kommer att fa
bevista under ndgra dagar i vantan pa att havet vander.



KONTAKT OCH ANMALAN

KONTAKT

Du kan kontakta oss som héller pa med lajvet pa genom att e-posta till soltiinfo@ars-
amandi.nu
Du kan ocksa anvdnda formuldret pa hemsidan for kortare fragor eller kommentarer:

ANMALAN

Har kan du anmadla ditt intresse att delta pa Mellan himmel och hav. Forst da du be-
talt blir anmélan bindande och vi borjar arbeta pa att ge dig plats i fiktionsarbetet.

Pris och betalningsvillkor

Att delta pa Mellan himmel och hav kostar 1000 kronor. Av de &r 100 kronor anmal-
ningsavgift som du inte far tillbaka dven om du véljer att inte fortsdtta pa evene-
manget oavsett orsak.

For att anmala dig fyller du i formulédret pd hemsidan och betalar in minst 100 kronor
pa postgironummer 37 71 99-5, Betalningsmottagare dr Féreningen Ars Amandi. D4
rolltillsdttningen startar i mars kommer du att fa kontakt med ndgon arrangor eller
skribent for att diskutera vad det &r du dr mest intresserad av att uppleva och spela
pa slutarrangemanget. Mer om vart ansokningsforfarande hittar du under Rolltill-
sdttning

Da du fatt din roll forvantar vi oss att du betalar minst halva resterande deltagarav-
giften inom 30 dagar och resterande belopp senast 31 augusti. Om du inte betalar
inom angiven tid kan vi inte garantera att du kan erbjudas plats pa slutarrange-
manget.

Om du fér forhinder att delta och detta meddelas oss efter midsommar betalas end-
ast halva deltagaravgiften tillbaka. Om férhinder meddelas oss efter den 15 septem-
ber gors dterbetalning endast da synnerliga skal foreligger samt da ldkarintyg kan
uppvisas. De avgifter som halls inne kommer dock att kunna anvandas av dig pa
kommande Ars Amandi evenemang och du kommer da att kunna tillgodordkna dig
dem.

Anmdlning

Da du anméler dig kommer du automatiskt att komma med pa var sdndlista och du
tar darmed l6pande information om evenemanget.

Nér du dr anméld kommer du ocksa att kunna anvidnda det angivna anvandarnam-
net och 16senordet for att redigera dina kontaktuppgifter samt komma at ytterligare
information och funktioner.



LIVET

Uppvaknandet

I livet, liksom i doden finns det tre steg. De i livet d&r uppvaknandet, blomningen och
klokskapen. Uppvaknandet dr att jaimfora med barndom. En uppvaknande é&r inte
helt ansvarig och det &r alltid huset den tillhér som bdr ansvaret om nagot gar fel.
Enkelt uttryckt d&r man barn tills man 6vergatt i blomning och detta sker forst nar
man gifter sig.

Det finns fa grader i uppvaknandet. Ndr barnet f6ds smorjs det och renas med havs-
vatten och ljus. Detta &r for att fa bort alla minnen av det tidigare livet sa att anden
kan leva helt obefldckat denna nya dag och natt. Detta &r den forsta transitionsriten.
Nér barnet dr ungefdr tolv ar faststills vilket solti det har. Detta dr den andra tran-
sitionsriten som gors. Den sker efter att barnet varit hos sunnivorna i ungefdr en
vecka och dér ftt sitta med i ritualer och lekar. Soltid-veckan dr en mycket stor hén-
delse i livet och fa kommer ur den utan att uppenbarligen ha férdndrats. Ofta har
man ju redan innan veckan en ganska god uppfattning om barnets soltid men under
veckan skddar sunnivorna djupt ner i ens ande och fragar den fradgor som den inte
alltid vill svara pa. For en del dr detta mycket smartsamt och for andra dr det det
basta de varit med om.

Det finns inget som egentligen motsvarar ungdomen. Efter att man gatt igenom sol-
tid-veckan &r man inte lingre bara fordldrafamiljens ensak utan man &r ett barn i hu-
set. Man forvéntas hjdlpa till men man forvintas inte kunna ta ansvar. Man blir be-
handlad som ett barn till det att man gifter sig. Detta kan tidigast ske nédr man fyllt
20.

Blomningen

Aktenskapet dr nasta stora transition. Det markerar inte bara dvergdngen fran upp-
vaknandet till blomning utan ocksd att man nu formdr att ta ansvar bade for sig sjalv
och for andra. Inget dktenskap &r litt att arrangera. Primért ska fyra personer kdnna
sd mycket for varandra att de formar att dela allt med varandra i resten av sitt ande-
dygn. Skilsméssor forekommer inte och inte heller doden upploser de dktenskapliga
banden. Endast somnen kan gora det men det antas ocksd att det finns andar som
kommer tillbaka till varandra i dygn efter dygn. Ibland underlittas processen av att
tva redan etablerade par hittar varandra och bestimmer sig for att leva ihop men of-
tare arrangeras det fran start. Det dr ocksa sdllan som alla i ett dktenskap kommer
frdn samma bosdttning. Eftersom bosdttningarna handlar mycket med varandra é&r
kontakterna téta.

Sjdlva ritualen &r en gestaltning av hur manarna, solen, himlen och havet gifter sig
for att foda landet. Den foregas ofta av intensiva forhandlingar in i det sista men
ocksd av mycket festande. Havet spelar en viktig roll for ceremonin. Nar havet lam-
nar bosdttningen skulle det vara mycket otursamt att ingd nagon sorts avtal och ett
dktenskap &r helt otdnkbart. Den mest gynnsamma tiden dr just nédr havet vander
tillbaka, ju kraftigare desto battre. Sjdlvfallet kan det dock vara vanskligt att vdnta pa
detta eftersom 6gonblicket dr ganska kort och man kan fa vanta i veckor. De flesta
kallar darfor ihop till brollop nédr havet har vant och sjdlva ceremonin halls da ett par
dagar in i atervandandet.



De som inte ingdr dktenskap fortsdtter att betraktas som barn oavsett hur gamla de
ar. Det dr inte vanligt, men det hiander, att d&ven andra personer &n sunnivorna aldrig
gifter sig. De brukar da bli ndgon slags narrar. De underhaller och inte séllan blir de
musiker. Aven om sunnivorna inte heller gifter sig raknas de inte riktigt som barn.
De har snarare gatt direkt till klokskapen utan att passera blomningen. Det finns
dock manga likheter mellan de icke blommande och sunnivorna. Gransen mellan
narren och den kloka dr tunn. De icke blommande brukar ofta vara en del av sunni-
vornas arbete.

Klokskapen

Nér barnen nétt blomningsbar alder och forandringarna i makarnas kroppar har bor-
jat bli tydliga borjar det bli dags att overga till klokskapen. Beroende pd hur dkten-
skapet dr ordnat kan detta ske individvis eller for ett helt dktenskap samtidigt. Det
senare dr dock ovanligt. Detta dr en ritual ddr man far moéta sin dod och se nagot av
det som ligger bortom den. Under denna tid finns man till for huset sa som huset
fanns till for en sjdlv ndr man var i uppvaknande och blomning. De flesta forstadkt-
enskap (de som leder husen) bestar av ménniskor som inte ldngre &r upptagna med
sin egen blomning.



DODEN

Gransen mellan liv och dod é&r inte speciellt skarp. Framfor allt har doden valdigt lite
med kroppen att gora. Det handlar mycket mer om vilja. Folket tror att forfader se-
dan mycket ldng tid tillbaka &r med de levande. De flesta av dem héller sig val dolda
och iakttar bara men en del, oftast dem som nyligen doétt, brukar hélla sig ndrmre de
levande. Sa smaningom gar andarna vidare in i natten for att sd smaningom aterfo-
das en annan morgon.

Det finns tre stadier av liv och tre av dod. Uppvaknandet, blomningen och klokskap-
en dr de tre som tillhor livet. Fjarrskddandet, friheten och somnen &r de tre stadierna
i doden. Oftast intrdffar doden langsamt. Kanske &r personen sjuk och glider mer och
mer in i fjarrskddandet. Ibland &r den plotslig, genom olycka. Det kan bli en sadan
chock for den doende att anden skiljer sig fran kroppen och personen slungas direkt
in i friheten. I de fall doden &r patvingad finns det alltid en tid av fjarrskadande. Nér
personen vél befinner sig i friheten finns det ingen dtervando utom att somna och
fodas igen.

Fysisk manifestation

Vanliga ménniskor ser oftast inte de doda. De antar i doden en gréd skepnad. I de fall
man faktiskt far en skymt av dem anses det mycket ofint att titta pd dem. Det &r i
princip bara helt nyuppvaknade som gor det och det antas bero pa att de sa nyligt
varit doda sjdlva. Ibland véljer dock ndgon som dr dod att ta kontakt. Det dr ofta na-
got speciellt. Ndr en forfader, nagon som har fjarrskadat, yttrar sig fasts det stor vikt
vid vad som sigs.

Eftersom kroppen inte &r sa viktig for ndr man anses vara dod eller inte faster man
inte heller sa stor vikt vid vad som hander med kroppen efter det att anden har lam-
nat den. En del doda viljer ju att animera kroppen ett tag efter doden. Detta tros
framfor allt ha att gora med att det &r ldttare att fjarrskdda om man har 6gon. Krop-
pen &r snarare en symbol for dktenskapet mellan solen och havet. Det dr en mindre
version av land om man sa vill. Nér en ande dr fardig med sin kropp later man den
darfor aterga till landet och man slinger den i komposten som alla andra landsaker.
De doda som véljer att animera sina kroppar maste ju ocksd underhdlla dem. For att
de ska kunna gora det dukar man alltid fram ett par extra tallrikar vid varje maltid
med mat dt dem.

Straffet

Uttrycket ”i det 6gonblicket dog han for mig” far ocksd en annan innebérd. Doden
anvdnds som straff, men den behover inte vara permanent. De som straffas med do-
den har ocksa de gra kladnad. Men de har ocksa ett rott band. Detta band visar att de
dr onda andar och att det de sdger aldrig kan leda till ndgot gott. Det har i princip
aldrig hant att en ond ande har lyckts fa av sig sitt varningsband. Det sitter fast med
mycket stark kraft och &r bundet av i alla fall tre sunnivor. S& manga mdste de minst
vara for att kunna doma nagon till detta, det strdngaste av straff.

Transitionsriter

Att trdda in i doden &dr en av de stora transitionsriterna och denna genomférs av de
levande sunnivorna. Overgéngen mellan klokskapen och fjarrskddandet innebir en
stor fest och genomfors darfor inte om Gvergdngen till fjarrskddandet sker som ett



straff. Det innebdr 4 andra sidan att straffet dr reversibelt da det inte manifesterats
som en transition. Overgdngen mellan fjarrskddandet och friheten dr en av de saker
som sunnivorna har som sin egen hemlighet. Denna ritual utfors tillsammans av
doda och levande sunnivor. Mycket fa sunnivor har natt sa hog insikt att de kan ge-
nomfdra denna rit och vad som hénder i ritens postliminala skede dr nagot som inte
ens de kan se. Den sista transitionen, mellan frihet och somn skoter endast de doda
sunnivorna.

Festen

De dodas fest firas en gang per dr. D4 dr det de doda som éter och roar sig. Under
den natten far ingen levande &ta ndgot. Det dr de dodas mat och rér man den kan all
sorts olycka drabba en. Under denna hogtid kan i sillsynta fall ndgon dod atervanda
till de levande och det &r ocksa denna natt som sunnivorna traffar de onda andarna
frdn de som domts till doden for att se om de har sonat sina brott och kan tilldtas in i
de levandes skara.



FAMIL)J

Alla individer tillhor ett soltid (se Vi och dom) och man ingér ocksa i ett dktenskap
(se Kérlek och sex). Man &r antingen en av huvudparterna i dktenskapet, en sekun-
ddrpart (och alltsd andra morgon- eller kvills- kvinna eller man) eller ett barn
sprunget ur dktenskapet. Aven de personer som kommer frén andra bosittningar har
detta samhallssystem eftersom det dr denna varlds forhdrskande system. S& klart
finns det personer i vuxen alder som inte har ingatt ett eget dktenskap men man rak-
nas da till det dktenskap man &r fodd i. Det dr ens familj.

De olika dktenskapen &r inordnade efter vilken familjelinje man tillhor. Dessa linjer
kallas for hus och de bestimmer vilken status och vilka funktioner du forvantas ut-
fora i bosdttningen (se husen).

Det dktenskap som dr familjens eller husets 6verhuvud &rvs pd morgonkvinnans
sida. Hon &r t.ex. forsta morgonkvinnan i det fjarde huset (qua). Hennes forsta dotter
av morgonsoltid dr andra morgonkvinnan i det fjarde huset och hon kommer att bli
den forsta morgonkvinnan nér de i de forsta dktenskapet dor eller beslutar att inte
langre vara det forsta dktenskapet i det huset. Att huset rdknas pa morgonhustruns
sida innebér inte att hon har en storre maktposition i dktenskapet dn ndgon annan.
En del bosdttningar dr mycket smd, bara en gard med ett dktenskap. Det finns en del
byar eller storre samhillen men inga med mer &n ca 150 personer och ddrmed inga
stdder. Samhillena dr kooperationer déar alla har sin roll i allt fran att bereda maten
till att laga maskiner. Som i s& manga stamsamhdllen dr alla nodvéandiga. Den lyx
man har beror pa att alla kan hjilpa till.

Att hamna utanfor familjen dr helt otdnkbart och det varsta som kan hidnda en person
da hela det sociala systemet och skyddsnitet bygger pa din familj.



RELATIONER

Aktenskap

I varje dktenskap, oavsett om det ingas av kérlek, for trygghet, barn eller ndgot annat,
knyter varje person band med tre personer: tvd av motsatt kon och en av samma, tva
av motsatt soltid och en av samma. Med den som dr av samma soltid har man aldrig
sex.

Inom varje dktenskap finns det fyra subdktenskap (kopplingarna mellan dem av
samma soltid rdknas alltsa inte som subdktenskap utan som syskonskap). De tva
heterosexuella kallas efter kvinnans soltid (alltsd morgondktenskapet och kvallsakt-
enskapet), det manliga homosexuella kallas nattiktenskapet och det kvinnliga for
dagdktenskapet.

Barnen har relationerna syskon om de dr fodda inom samma &ktenskap eller kusiner
om de dr fodda i samma generation och hus men av olika dktenskap. Framst d&r man
barn i ett visst hus och man namnger inte sldktskap annat dn inom detta (alltsa inga
sysslingar och sa vidare). De andra inom samma hus dr man ”sldkt” med och bara pa
riktigt isolerade stdllen kan man gifta sig inom sitt hus.

Morgon Kvall Aktenskap

Kvinna Man |Morgondktenskap

Kvinna | Kvinna |Dagéktenskap

Man Kvinna |Kvillsdktenskap

Man Man |Nattdktenskap

Sex

Aven om kirleken och dktenskapet dr polygamistiskt &r inte den sensuella situation-
en det. Man hittar inte tre fjardedelar av ett dktenskap intimt sammanslingrade med
varandra samtidigt. Det har kanske hdnt men det dr definitivt inte det gangse for-
hallningsséttet. Det som kommer framst dr kédrleken och det framstar som oupp-
madrksamt att inte d4gna sig at den enda personen da.

Utomdktenskapliga sensuella relationer dr inget tabu men man réknas inte som rik-
tigt vuxen innan man gift sig. Att fortplanta sig dr ndgot man gor inom &dktenskapet
(se sex). Fortplantningsperioden varar i en manad varje dr. Denna tradition lever
kvar sedan den tid da folket var nomader och det fanns uppenbara fordelar med att
alla barn foddes ungefdr samtidigt. Under resten av aret dgnar man sig at njutning
snarare dn fortplantning.

Detta folk har inte varit i krig pa langt over tusen ar eller kanske aldrig. Istéllet &r
lusten att gora andra glada och tillfreds en drivkraft. De fysiska atborderna av detta
inkluderar att glddja andra genom fysisk tillfredsstéllelse men kroppsakten dr nagot
som alltid sker av kdrlek och omsorg. Det dr ett sétt att visa att den personen é&r
mycket speciell for en sjdlv. Avundsjuka dr inte socialt accepterat och det finns inget
sensuellt trohetslofte inbakat i dktenskapet. Trots de relativt dppna sensuella struk-
turerna dr detta folk langt ifran promiskudsa.




Ett dktenskap ingas av karlek. Eftersom det tar ganska lang tid att arrangera det hela
riskerar man inte att det ingds snabbt i passionens hetta. Trots det, eller kanske just
déarfor, dr dessa dktenskap passionerade lange.

Ett av spelets mdl dr att skapa nya former att gestalta fysisk kirlek pa lajv. Lds mer
om detta under spelad karlek.



RELIGION

Religionen dr en natur- och forfadersreligion som fokuserar pa de naturliga element
som finns i vdrlden. Som abstraktioner for olika egenskaper och magiska fokus an-
vands de olika fargerna. Prasterskapet kallas for sunnivor och bdde mén och kvinnor,
morgon- och kvillspersoner kan vara sunniva. Forhdllandet till liv och dod gor att
dessa element inte separeras utan ses som ett och samma eller snarare som olika sta-
dier av liv.

Religionen &r inte en separat disciplin, skild fran kunskap om sadant som alla kan se,
utan nagot hogst patagligt for alla. Vad vi skulle kalla tro dr inte ndgot som dr mer
skiljt frdn allmdnbildningen &n kunskapen om att vatten rinner nerat. Religionen &r
inte intellektualiserad och har ddrmed inte ndgon motrorelse. Man kan stilla sig ut-
anfor samspelet mellan himmel och jord lika lite som man kan vélja att klara sig utan
mat och vatten. De riter som anvénds dr till stor del de olika transitionriter kring f6-
delse, soltid, dktenskap och dod.

Sunniva

En sunniva &dr en hogt aktad person som dr livsviktig for samhéllet men som dnda till
viss del star utanfor det. Sunnivorna réknas fortfarande till sitt hus och har mat- och
sovplats dédr d&ven om ta inte alltid anvander det. Sunnivorna har ocksa en egen plats
men detta d4r mer av en religios plats ddr man kan méta sunnivorna i sin funktion,
dédr de &ldste har moten och dér sunnivorna talar med den delen av verkligheten som
de andra inte ser.

Sunnivorna kan sidgas vara smorjmedlet som far samhdllet att g& runt. De &r préster,
helare, kuratorer, medlare och barnmorskor. De dr djupt respekterade, ibland fruk-
tade men samtidigt, eftersom de inte ingar dktenskap eller far barn sjdlva, ocksa lite
utanfor.

De flesta sunnivor blir utvalda redan innan de &r 12 ar. De tas da om hand mer och
mer av sunnivorna och véxer upp med dem som en extra familj. Ofta dr deras ur-
sprungliga familj glada over detta eftersom dessa barn ofta utmérker sig och kan
stora ordningen. Det dr ocksd en dra att vara fordlder till en sunniva. I de fall familjen
inte kdnner glddje over utvaldheten brukar man avvakta. Det har hant att sunnivorna
har backat till fordel for fordldrarnas 6nskemdl men eftersom deras urvalskriterier &r
sddana att de utvalda sillan skulle kdnna sig nojda i ett vanligt liv handlar det oftare
om att fordldrarna kommer till insikt om barnets inre sammanséttning.

Religiés symbolik

Det finns tvd poler i religionen himmel och hav. Himlen &r ett fundament for solen
och havet dr ett fundament for manarna (ménar speglar sig i himlen sa som solen
speglar sig i havet). Land dr dktenskapet mellan himmel, sol, hav och mane.

Virlden ar fargkodad. Inte bara fargstarka kontra graskalor skiljer platser och mén-
niskor at. De olika fargerna har ocksa de olika innebo6rd och religitsa betydelser. Med
traning kan manniskor uttyda dessa farger som en essens av levande ting. Sunni-
vorna ldser médnniskor pd detta sdtt men anvander ocksa fargerna for att forklara hur
vdrlden fungerar.

Korrespondenser:
| Rod | Blod | Form




Gul Solen Vilja

Bla Havet Vara
Ultraviolett | Mane Kénsla
Infrarod Himmel Intellekt
Gron Fruktbarhet | Kraft

Det som mer dn ndgot annat skiljer ut en sunniva &r att deras livskraft inte innehdller
nagot gront, sa som de flesta manniskor gor. De har istéllet tva farger: gult och blatt.
De har inte heller fortplantningsdriften. Att sdrskilja det blda och gula dr 6vningar
som sunnivorna dgnar sig at hela livet. Mdlet dr att s smdningom bli ett med solen
och havet.

Forfdder

I samhdllet finns en forfadersreligion. Man anser att de som dor fortfarande finns
med en sa linge de vill innan de forsvinner in i vilan for att sd smaningom aterfédas.
En del som dor viljer att fortsdtta bebo kroppen och en del lamnar den omedelbart. I
praktiken innebar detta att man kan ta stéllning till att d6 (se Doden).

Négon som dr dod kan man inte titta direkt pa men om de tittar pa en kan man tala
till dem det ar dock alltid dem som tar kontakten. Man dukar ocksa alltid ett par ex-
tra tallrikar vid bordet for de doda, ibland dter de och ibland inte.

Detta dr ett praktiskt satt for dldre samhillsmedborgare att kunna ta del i sa mycket
de orkar. Man rdknar inte med dem utan allt de gor &r bonus.

Det finns inga kyrkor men heliga platser, altare och kanske till och med offerceremo-
nier oavsett om det bara &r att tinda lite rokelse eller att ldgga dit lite av mat eller
annat materiellt. Eftersom man inte kan vistas utanfor de kontrollerade biosfdrerna
finns dock egentligen inga naturplatser.



VI OCH DOM

Mainniskor tenderar att dela upp sig i vi och dom. En av de framsta tudelningarna &r
uppdelningen i kon. Som de allra flesta uppdelningar &r den inte bara definierande
utan ocksa véardeladdad.

For att belysa negativ uppdelning finns det flera tillvigagangssatt. Ett dr att vanda pa
vdardeladdningen och ett annat dr att 6verfora vardeladdningar pd andra bindrer. De
flesta manniskor kan relatera till begreppen morgon- och kvillsménniska. De dr dock
inte rangordnade och just ddrfér kan de vara anvédndbara. I den fiktiva vdrlden har
de fatt ersitta den 6verindelning som kon utgor i verkligheten. For att ha ett ord som
motsvarar ordet “kon” anvands ”soltid”.

Det finns tva soltid. Morgon och Kvill. Uppdelningen pa kon finns kvar i den fiktiva
vdrlden men de dr underordnade soltid och har inte ndgon egentlig vardeladdning.
Alla inom ett soltid &r pa sétt och vis syskon och det dr tabu att ha sex med nagon
fran samma soltid. Vilket soltid man tillhor bedoms prelimindrt av fordldrarna men
faststills i tolvarsdldern av Sunnivan (se religion) och personen i fraga. Detta dr en av
de stora transitionsriterna. Med ens soltid foljer ocksd olika funktioner, skyldigheter
och rattigheter.

Morgonmdnniskor

De regerar i husets egna avdelning och &dr de som bestammer var folk sitter vid mid-
dagen, var de sover och de fordelar ocksd maten. Deras hierarki &r icke-linjar och
ledarskapet bade skiftar for olika uppgifter och med tid samt delas mellan personer-
na. Morgonménniskorna har huvudansvaret for att fostra barnen. Detta innebér
framst att de har ansvar for barnens uppfostran samt att séitta dldre barn i arbete. Det
dagliga arbetet med de riktigt sma barnen delas av bada soltiden. Alla vuxna i ett
dktenskap rdknas som fordldrar till alla barn inom dktenskapet. Framst 4r man dock
inte barn till ett dktenskap utan till ett hus.

Morgonménniskorna &dr ansvarsfulla och kommunicerar rakt och direkt om kénslor
och saker som dr viktiga for dem. Skvaller och att hdlla ndgon utanfor ligger inte for
dem men de talar gdrna om vad de tycker och tidnker, dven i mer personliga fragor.
Detta &r en av de saker som gor dem till sa goda organisatdrer. Morgonmaénniskor &r
mycket bra pd att bekréfta andra och visar gidrna att den de talar med har deras ode-
lade fokus, ndgot som gor att det ibland uppstdr konflikter med kvallsmanniskor
som inte séllan sysslar med flera saker samtidigt.

Att morgonmédnniskorna har makten vid den egna hirden marks ocksd i den amo-
rosa relationen. Dels har morgonmaénniskor ett rakare férhallande till sin egen sensu-
alitet dels dr de inte objektifierade i alls samma utstrackning som de ibland tillgjorda
kvillsmadnniskorna. En morgonmaénniska forvintas i princip alltid vilja kela och kan
ibland uppfattas som lite vl rakt pa sak.

Utanfor den egna sfdren &r forhallandena drastiskt annorlunda. Morgonmaénniskor
skulle inte komma pa tanken att tala infor folk, det har de ingen talang for. Lika sa
lamnar morgonmanniskor gdrna 6ver styrandet av boséttningen till de betydligt klo-
kare kvillsmédnniskorna. Morgonménniskorna vet sin plats och det dr vid sina gema-
lers sida.



Kvdllsmdédnniskor

De dr sambhallsledarna, debattorerna, filosoferna och de som i storsta allmdnhet bryr
sig om hur de ser ut och uppfattas. Endast kvéllsmanniskor viljs till rddsmedlem-
mar. Inte for att det finns en lag emot morgonménniskor med eftersom dessa varken
behdrskar talets gdva eller brukar vara uppe sa sent som rddet sammantrdder har
ingen kommit pa tanken att vélja in ndgon. Kvéllsméanniskorna dr mycket hierarkiska
i sitt tdinkande och det &r inte bara hus och dktenskap inom huset som rdknas utan
ocksa faktiska bedrifter s som skonhet och talfsrmdga.

Kvillsménniskorna dr mycket lekfulla och tar sig gédrna tid att leka med barnen eller
med varandra. Nagra har till och med gjort sig riktigt (6)kdnda for sin ofta elaka hu-
mor. Kvillsmidnniskan &dr en utprédglad individualist och ser varje uppgift som en
tavling. De dr vana vid att vara iakttagna och &r sa vl trend- som normsattande.
Forutom att sjdlva prestera skvallrar de gdrna om andra. Inte sédllan kan ett helt gang
kvallsmanniskor hittas fnittrande om nagon morgonménniskas prestationer i huset.
Kvillsménniskorna vill garna behaga morgonménniskorna och smyckar sig gdrna.
De &r ofta mycket sensuella och deras smidighet genomsyrar sa vél rorelser som ver-
bal féormdaga. En kvillsmdnniska forvantas alltid vara sa eggande som mojligt men
dnda alltid vara svarflortad intill det omgijliga.

De flesta kvallsmanniskor &r fullfjidrade gator: starka, talfora, sjdlvsdkra och be-
kvdama i sin maktroll men samtidigt osdkra och ivriga att vara till lags for att fa sina
gemalers fulla stod.

Personliga pronomen

Eftersom vi har personliga pronomen som forstdrker att det dr skillnader mellan mén
och kvinnor (han och hon) dr detta ndgot som inte anvands i lika stor utstrackning i
den fiktiva varlden. Istdllet anvdnder man pronomen som betyder morgon- respek-
tive kvéllsménniskan.

Subjektsformen (motsvarar han, hon) &dr aur for morgonsoltid och sou for kvillssol-
tid.

Objektsformen (motsvarar honom, henne) skapas genom att ldgga till i alltsa heter
det auri for morgonsoltid och soui for soltid.

Genitivformen skapas genom att -s liggs pd objektsformen (motsvarar hennes),
alltsd heter det auris for morgonsoltid och souis for kvillsménniskorna.



SPELAD KARLEK - ATT ALSKA PA LAJV

En av de storsta utmaningarna pa Mellan Himmel och Hav kommer att vara att ge-
stalta kédrlek i dess olika former. Virlden dr konstruerad pa ett sidant satt att allt fran
djup vanskap och syskonkarlek till sexuell dtra och livsldng kdrlek kommer att vara
vanliga rollelement. Detta krdver en hel del, dels av spelarna, men framfor allt av
lajvformen.

Det har forts relativt f& diskussioner om hur man faktiskt kan gestalta karlek och
dess fysiska uttryck. En av huvudfunktionerna med arrangorskollektivet Ars
Amandi &r att fora dessa diskussioner och férhoppningsvis komma fram till en mo-
dell som kan fungera. Malet &r att det ska finnas metoder som &r lika sjdlvklara som
de som anvands for negativ kontakt inom dramalajvandet idag.

Kérlek &r s oerhort komplicerat att leka med, framfor allt for att det dr nagot vi vill
ha. Konflikter som uppstar pa lajv finns det alla anledning att reda ut s& att man kan
vara vanner men incitamentet att avsluta en relation som kdnns bra kan ju vara
mycket mindre. Det dr lidttare att sdra varandra nédr man &r sndll &n ndr man &r elak.
Det dr ldttare att ta at sig av komplimanger dn av forolampningar i en spelsituation,
inte for att det dr ldttare att foroldmpa nagon, utan for att vi gérna vill bli uppskat-
tade.

Sdkert

Nar det géller sex har ordet sdkert kommit att bli synonymt med kondom. P4 lajvet
bor det aldrig gd sa langt att kondomer kommer in i bilden. Lika lite som nagon bor
fa en riktig kniv i sig, lika liten bor risken for penetration vara. Pa lajvet kommer
detta att ha preventiva orsaker. Man parar sig vid ett tillfidlle per &r resten av aret dg-
nar man sig bara at njutning.

Négot av det viktigaste men samtigit svaraste ur sdkerhetssynpunkt &r att verkligen
spela pd att man &r kér och kat. Det &r svart att avgora hur mycket som &r pa riktigt
och det kan kanske ocksa vara svart att sjdlv kdnna efter i varje stund. For att kunna
markera att man &r lite osdker pa den andre eller en sjdlv i en viss situation kommer
orden Brems och Cut att anvdndas samt passivitet som sitt att formedla osédkerhet (se
Metoder och regler)

Sma verkningsmedel

En av anledningarna till att det &r ldttare att spela pd negativa kanslor &n pé positiva
ar att de ger utrymme for manga och stora hiaftiga utspel. Karlek, och da framfor allt
en langvarig sadan, tar sig séllan sa stora uttryck. Det som gor att vi méarker att tva
personer har haft ett langvarigt forhallande &r sdllan att de hdnglar konstant eller att
de verkar sammanvuxna vid hoften. Det dr uttryck som en helt ny foradlskelse ibland
tar sig men far oss snarare att kdnna att nagot &r fel an rétt. Verklig intimitet handlar
om smd saker. Om blickar tvérs 6ver ett rum, om tysta samforstand, om en smekning
eller ett leende vid bra tillf4llen.

Mycket av detta spel kommer att bli svart att hitta och kdnna sig fram till. Det dr dar-
for viktigt att alla spelare, och framfor allt de som ingdr i ndgot av dktenskapen, job-
bar for att hitta detta innan sjdlva slutevenemanget. Vad vi forsdker uppna &r svart
och det kommer att krévas en hel del arbete for att f& det bra.



Erotik

Det sdtt som kommer att anvédndas for att ”&dlska” med varandra kommer i denna
uppsdttning inte bara att vara en metod for att simulera samlag dven om den kan
anvandas sd. I den fiktiva varlden har man inte samlag annat dn for att fortplanta sig
och att vidrora konsorganen anses inte moraliskt rent.

Kérleksakten &r snarare mental och det fysiska elementet innefattar att smeka
varandras hdnder, armar och hals. Precis hur detta gar till kommer att visas och ex-
perimenteras med under de olika seminarierna inom projektet.

De omrdden man smeker dr dven lite spannande och man visar inte sina armar och
hals for ndgon man inte kdnner. Endast i sitt eget hus dr det tdankbart att gd med
otdckta armar. Att hdnderna syns dr sjdlvklart inte lika chockerande eftersom de an-
viands. Framfor allt kvéllsmdnniskorna brukar smycka sina armar och dven sminka
dem.



HUSEN

Husen &dr grupper inom samhadllet. Till skillnad fran soltid och kon som &r egenskap-
er dr husen organisatoriska enheter som alla ménniskor tillhor. De flesta byter hus
ndr de gifter sig vilket gor att skillnaderna mellan husen inte alltid &r sd stor i prakti-
ken.

Din status i samhdllet bestims framst av vilket soltid du har. I andra hand bestdms
det av vilket hus du ingdr i. Det finns atta olika hus men mycket fa bosdttningar som
anvander sig av sd manga. De flesta bosédttningar har fem till sex hus.

Bakgrund

Husen har sin upprinnelse i farden fran den 6verbefolkade planeten. Deras funktion-
er har 16st modellerats pa de grupper som fanns ombord pa skeppet. Nar man val
bosatt sig skiljde sig inte forhdllandena pa planeten at s mycket fran dem pa skep-
pet. Alla rdvaror produceras fortfarande av maskiner och livsutrymmet dr pd grund
av biosfaren ungefar lika begransat.

Inflytande

De olika husen har olika status, graderat fran ett till atta. Forsta huset, prima, dr det
mest inflytelserika och det attonde, ati, har i princip inget inflytande alls. Det sa kal-
lade nionde huset, non, erkdnns inte ens som ett hus och har varken sunnivor eller
talespersoner. Hur mycket inflytande de olika husen har beror lite forenklat pa hur
viktiga de dr for bosdttningens overlevnad. Prima &r med andra ord de som é&r vik-
tigast.

Strukturen &r i princip den samma i alla bosadttningar och nagon frén ett visst hus har
samma status vid besok i andra bosédttningar. Endast de riktigt smd nybyggarfarmer-
na skiljer sig egentligen frdn monstret. Dessa bestdr oftast bara av ett hus i egentlig
mening men alla de fyra forsta husens funktioner mdste ju anda fyllas.

Funktioner

Husen &r mycket komplicerade och det dr inte alltid sa mycket som skiljer dem &t.
Framst handlar det om vilka uppgifter som utférs inom huset. Husen kommer att
vara den primédra grupp varje spelare tillhor och det dr ocksd inom husen de flesta
har sin huvudintrig. I projektet kommer vi att arbeta med de sju forsta husen, be-
skrivningen av de 6vriga tva finns med mest som bakgrundsbeskrivning.

Lite grovt dr ansvarsuppdelningen: Prima - mat, Sec - utbildning, Tri - vard, Qua -
dryck och vatten, Pen - geologi och geografi, Exx - Teknologi, Ept - tempeltjanare,
Ati - prostituerade, Non - ogifta paria som lever i grupp.

Beskrivning

Prima

Gastronomer, Gourmander och skolbespisning




I detta hus lagas den gemensamma maten en gdng om dagen. Mdnniskorna i
Prima dr en blandning av snobbiga kockar och skolbespisning. Maten &r det vik-
tigaste i samhdllet, hur den forbereds, tillreds och avnjutes &r stora mysterier
som bade ger ansvar och makt.

Sec |

Antikvarier, ldrda, bibliotekarier och dagisfroknar

I detta hus utbildas barnen i alla de konster man kan tidnkas behdva. Fran de
minsta till de storre végleds av detta mycket inflytelserika hus. Hir kommer

framfor allt de yngre deltagarna att spendera en hel del tid.
Tri

Heliga rdddare, badtanter, esteter och vardare

Detta hus ser till de fysiska behoven sa som sanitet och vard. Hit gar man for att
tvitta sig, gd pa toaletten och bli ompldstrad. Utan detta hus skulle bos&ttningen
mycket snart gd under, ndgot manniskorna i Tri &r vdl medvetna om. Aven de
mindre livsnodviandiga aspekterna av kroppen har kommit att bli Tris omrade
och mycket av kroppsmodet kommer fran dessa utprédglade esteter.

Qua

Ingenjorer, somalierer, kemister och cantinnieres

Inget &r sa dyrbart som vatten for ett samhille byggt i en evig 6ken. D4 grund-
vattnet dr oatkomligt dr det enda vatten som finns utvunnet ur det salta havet..
Dryck och kunskapen om vatten dr detta hus stoltheter.

Pen |

Arkitekter, stenletare, inredare, kartritare och resande

Mainniskorna i detta hus vet allt om omgivningens geografi och inredningens
geometri. De dr de enda som beger sig utanfér de etablerade handelsrutterna
och som kan sdgas syssla med ndgon slags egentlig forskning. Det dr alltid vist
att rddgora med nagon specialist fran Pen innan nagot flyttas eftersom inte bara
de synliga linjerna &r kidnda av dessa. Harmoni och balans &r ledorden.

Exx

Teknologer, mekaniker, piloter och vaghalsar

Detta &r tuffingarna som fixar biosfdren, farkoster och maskiner i allmédnhet. Pi-
loter som vagar och kan trotsa de farliga solstormarna. Viktiga for handeln mel-
lan de olika bosdttningarna men anses generellt vara lite nordiga och deras
ibland oansvariga chansningar har gjort att de inte har speciellt mycket att sédga
till om i samhallet.

Ept |

Tempeltjdnare, festfixare och traditionsbarare

Ar de som tjanar sunnivor och de fr&n Prima och Sec. Nagra av de mest tradit-
ionsbundna och underordnade som helst varken ska synas eller htras men som
sdtter stor dra i sitt arbete, utan vilket samhdllet inte skulle fungera.

Ati |

Prostituerade, reservdelslager och testkaniner




Dessa oromantiskas lott dr att med hjdlp av sina kroppar avlasta samhallets mer
prominenta medborgare. Sex dr nagot som sker en gang per ar och endast for
fortplantning. Att det 4nda finns de som ldngtar efter det och dr beredda att be-
tala for det dr det ingen som &r beredd att diskutera. Officiellt sett &r detta hus
uppgift att ldtta pad stress och dven att vara donatorer for dgg och sperma for
forskning men ibland ocksa for sddana som inte kan fa egna barn.

Non |

Paria och hemlosa. Ar egentligen inte ett hus.

Utstotta individer som lever tillsammans under dktenskapslika forhdllanden.
Sddana som av olika skil inte tillhor ndgot annat hus. Detta &r inte ett hus i
egentlig mening men betraktas till viss del som ett &ndd. Grupperingarna upp-
star generellt bara i de allra storsta bosdttningarna eftersom de mindre har storre
formaga att ta hand om alla. De som trots allt blir utstotta ur dessa soker sig oft-
ast till likar i en annan bosittning i alla fall. Mycket skrock dr forknippat med
denna grupp.




ROLLTILLSATTNING

Vem som helst adr vilkommen att anmala sig till Mellan Himmel och Hav. Vi kommer
att tillimpa ett ansokningforfarande for att fa fram, vad vi kdnner &r, rétt grupp for
projektet. Detta beror framst pd att mycket som utspelas kommer att vara s& person-
ligt att vi kdnner att det mdste finnas en hog grad av fortroende deltagarna emellan.
Urvalskriterierna kommer darfor inte att handla sa mycket om lajv-erfarenhet som
om livs-erfarenhet. Vi vdlkomnar forstagangslajvare i lika hog grad som erfarna
dramalajvare. Vi siktar ocksa pd en, for lajvsammanhang ganska hog, medeldlder,
med andra ord ett lysande tillfdlle dven for alla de fordldrar till lajvare som vill vara
med om ett mycket spannande projekt och ett titt slutevenemang.

Beroende pa hur manga deltagare lajvet har kommer det sa klart att finnas olika
manga roller. Planen dr att ha mellan 70 och 100 deltagare. dessa kommer att vara
uppdelade pa nio grupper: husen, de som spelar Sunnivor och de som inte kommer
fran bosdttningen. Det kommer ocksd att finnas horisontella grupperingar av roller,
t.ex. dr de som dr "doda" framst medlemmar i ett visst hus men kommer att arbeta
ihop med de andra déda innan lajvet for att skapa en gemensam spelstil.

Fordelningen av roller i procent:

Hus 1 Hus 2 Hus 3 Hus 4 Hus 5 Hus 6 Hus 7 Sunni- |Andra
vor

6 11 15 12 13 14 11 8 10

Mellan himmel och hav &r inte ett lajv i vanlig bemarkelse. Det handlar inte om ett eve-
nemang med individuella forberedelser. Mellan himmel och hav &r ett projekt som.,
for deltagarna, borjar i april och slutar i november (se tidsplanen). Syftet dr att skapa
en ensemble som tillsammans skapar slutarrangemanget som en final pd ett ldngt
studium av roll och kén. Man anmiéler sig ddrfér ocksa som person och inga grupp-
anmalningar kommer att tas emot.

Tanken dr att man borjar titta pa sig sjdlv som individ och ens personliga omgivning
for att sedan gd vidare till lajvets kultur for att sa slutligen hitta sin person i denna
alternativa véarld. Slutarrangemanget dr uttrycket for denna persons dagsldndelika
liv. Den grupp man kommer att arbeta mest med ir i de flesta fall husen och det &r
darfor viktigt att du i anmalan berdttar om vilka fardigheter du har och vad du kan
tanka dig att spela.

Eftersom sd mycket handlar om interaktionen med andra madnniskor kommer mycket
tid behovas for att hitta denna kontakt. En investering som sdkerligen kommer att
betala sig. Att ha varit med pa Mellan himmel och hav kommer att vara en upplevelse
som inte bara ger ndgot att prata om i mdnga ar utan som ocksad kommer att fordndra
din varld.




TIDSPLANERING

Mars 2003 Rollbeséttning borjar

April 2003 Projektet startar for deltagare

12-13 april Forsta deltagarseminariet med kickoff for projektet
Tema: konsroller

24-25 maj Andra deltagarseminariet med grupparbete
Tema: soltidvarlden

Juni-augusti Gruppmoten, smdarrangemang och rolldiskussioner

20-21 september Tredje deltagarseminariet med upptakt for slutarrangemanget
Tema: roller och interaktion

September-oktober |intensifierad aktivitet i grupperna

20-26 oktober Slutarrangemanget

22-23 november Atertriff och uppfoljning

Observera att samtliga deltagarseminarier dr obligatoriska for de som vill delta i
slutarrangemanget.




